1.深度学习起到比较好效果的底层机理？
深度强化学习的起到比较好作用的底层机理是类似条件反射的情况，好的奖励会增强策略，差的奖励会劣化策略。在卫星分布场景上的时序决策模型可以转化深度强化学习的模型。

2. 卫星资源分配的特点是什么？
这个问题没有考虑的很清楚。

3. 为什么没考虑地面终端的接收特性
对这部分问题确实还欠缺了解。

4. 跳波束真正调节的是哪个资源？
功率。

5. 跳波束和跳频率的区别？
如果存在热点流量需求，则增加其功率。增加特定区域的功率分配强度，应对不同时空分布的业务需求。

6.  有没有调研别人做的相近工作
调研过其他人相近的工作，进行了一些仿真分析，但是结果没有复现因此没有进行对比。

7. 算法的数据都是自己算的吗？
主要的数据都是自己所做的仿真。

8. 怎么保证仿真结果是对的？地面用户的分布没考虑？
仿真结果主要是考虑确实收敛了，参考了其他论文的数据分析。考虑了，地面上的用户是分回合随机形成和计算的，每回合结束后重新形成一次用户的空间分布，积累一次经验。

9. 用户分布是累积分布吗？
不是，是不同回合每次随机的。

10. 没有前后的依赖关系吗？
回合内用户之间是相关的，下一个回合就不相关。

11. 深度学习依赖训练样本的相关性？不相关结果怎么合起来？
每次都将分配信息做一个映射关系，关联到高维的状态空间中，每次决策都会将状态量化到状态空间的一个点上。

12. 听着是非相关的？穷举所有样本后进行归类？ 
算法要求是不相关的，防止过拟合。波动就代表样本每一个回合之间的状况。在不停探索，一方面使用过去的经验进行训练，一方面接受新的知识。使用epsilon-greedy策略在经验与新知识之间做一个取舍

13. 跟迭代算法有什么差异？
网络一边学一边用，或者先学再用都可以。根据需要进行选择，网络边学边用的决策效率会比较低。

14. 跟自适应滤波器比较类似？
是的，有一定的类似。
